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СПЕЦИАЛИЗИРАНО СПИСАН 


КПУС5 ОЦЕТ 7 
Какво е това? Следващи- 
ят Ман Овпеу филм? Не 
само! Тези суперКартини 
са оп игра, и то Каква, за- 
щото се опнася за 7 епи- 
зод на Ктр5 Опез! 7-ТНЕ 
РКПУСЕЛЕ55 ВКШЕ. По 
оригинален начин Вие не 
сте мусКулест герой, а 
две Жени -майка и дощеря, 
Които попадат В маги- 
чесКо царство, населено с 
фец, пролове и мноЖест- 
Во говорещи Животни. 


Ней е един КиберпънК 
трилър, Където играчът 
прави собствено разслед- 
Ване на пресптъпления, Ко- 
што не е извършил. По ва- 
шингтонсКите улици на 
бъдещето, Където демо- 
ните се разхождат заед- 
но с хората, нашите ге- 
рои трябва да си спася- 
Ват кожите. Като при- 
бавка участват Денис 
Хупър, Грейс ДжЖонс, 
ДжЖофри Холдер и Стефа- 
ни Сеймор. 


ГОПЕ КОМКЕК 
Е, да! Легендите ниКога не 
умират. Много от Вас си- 


има всичКи шансове да ус- 


гурно си спомнят Годе 
Киппег, тази малКа игра. 
Десет години по-Късно - 
ето я отново, готова да 
завладее монштпорште. 
Подновени Картини, нови 
Възможности - ВсичКо е 
направено, за да се събуди 
носталгия по новородено- 
то. Една чудесна реализа- 
ция. 


ОМОЕК А КШПУС МООМ 
Там, Където 7 Сте! не 
успя, Опдег А КШпр Мооп 


пее. СъздавайКи един на- 
пълно реалистичен деКор 
от синтезирани Карти- 
ни, със свободно придвиж- 
Ване на персонаЖжште та- 
Зи игра е истинсКо чудо. И 
ВсичКо пова - с ВисоКа 
разделителна способ- 
ност. 


КЕ ОЕ ТНЕ 
КОВОТ5 4 

ТолКова очаКвана- 
та игра с бой на ро- 
боти е Вече почти 
готова. Изцяло син- 
тезираната графи- 

Ка и бързината на 

графиките са дбе- 
те забележителни 


неща 6 играта. Без съмне- 
ние, най>-добрата еКкитен 
игра, правена Въобще. 


ПООМм 2 
ВсичКи я очакват. Това е 
една оп най-хубавите иг- 
ри за следващата година, 
представена на издожЖе- 
нията. За Какво става 
Въпрос? За Поот 2, про- 
дължението на най-извес- 
тната РС игра. Да разгле- 
даме новите неща. Шест 
ноби чудовища ще Ви на- 
Карат да изпитВвате зат- 
руднения. Огневата мощ 
е уВвеличена с един чуде- 
сен ВЕС-9000. Поот 2 е иг- 
ра, Която е адресирана 
най-вече Към Фоот-бете- 
раните, предизвикваща 
ги с нови 30 нива. НяКолКо 
нови неща опа страна на 
графиКште, но нищо осо- 
бено. Принципът на игра- 
та е същият - откриване 
п унищожаване на чудо-. 
Вишща. Нови са също и де- 
Корите. Представете си, 
че две чудовища Ви прес- 
ледват по улиците на 
стар град, населен с Какви 
ла не същества. След офи- 


циалното излизане на иг- 
рата ще би Кажем повече. 


ТНЕ ОК 


Когапю Спшвън Спилбърг 
и | саз Айз обявят, че ще 
правят Заедно игра, мо- 
Жем да бъдем сигурнц, че 
пя ше е на ниво. Случаяп 
с Те Пр, е следнияпе една 
приключенска игра се 
прехвърля 6 света на фан- 
тастиКата. Оп малКопо, 
Което Видяхме, можахме 
да заключим, че Те Пр. 
моЖе би ще бъде най-голе- 
мият успех на саз Айв 
досега. Чужда цивилиза- 
ция или чобешките чубс- 
пва са малКо оп пуемшпе, 
Засегнати 6 играта. Мно- 
го скоро ще говорим оп- 
ново За нея. 


|ЕММХСВ 3 
Лемингите се завръщапи 
И пюзи пъп малКшпе чо- 
„Вечета завладяват еКра- 
на със 120 нова нива. Мно- 
го по-лесен от втората 
игра, този трепи епизод 
преопКрива ценноспите, 
“Кошпо позволиха на пър- 
Вата игра да стане хшт. 
Видовете леминги отно- 


60 са свалени до минимум, 


„ За да се опрости играта. 
Без големи графични по- 
добрения, за сметшКа на 
по-добър интерфейс, 
Гепттрв 3 е най-добрата 
от серията. | 


РНАКТАЗМАСОКТА 
ТаКа се нарича първата 
игра от пюзи род. Профе- 
споналното смесване на 
истинсКкшпе аКтьори и 
синтешичншпе деКори би 


Въвежда В един страхо- 


Бвшршег пагез 


тен свят. Класифициран е 
оп авгторшпе си Капо 
психотршлър. Играта е 
сипмана В условия, много 
близки до тези на Холи- 
Вуд. Гримове, специални 
ефеКкши и КасКади са съб- 
рани, за да се направи опа 
играта цяла Кинематог- 
рафична продуКция. Към 
БУСА графиките са при- 
бавени персонажи, Кошпо 
могат да уЖасят и най- 
ЗаКораВелия играч. На гра- 
ницата между чгра и 
филм Рпаг/азтадопа без 
съмнение е първата оп 


една продължштелна се- 
рия. 


СОТОМ7АТОМ 


“ АКо сте играли 


СтуШгайоп и не Ви е ом- 
рознало да я играете, 
Союшщгайоп е пючно за 
Вас. Целта е да се завладее 
Америка с нейните бо- 
гатства. Ориенширана 
повече Към пърговияпа, 
огаколКото Към Войнапаа, 
СоошгаЦоп ви позволява 
да построите и упрабля- 
Вагпле Вашата финансова 
империя. Вие можете да 
изберете дали да играете 
В реалната Америка или 6 
създадената оп КомпЮ- 
гтъра. Ще загърбшпе ли 
Вашата независимост за 
сметКа на завоевапелс- 
Кия си дух? Само Вашата 
способност да мислите 
ще би позволи да посшиг- 
нете резултап. 
СУВЕКТА 
СуБепа е игра, намираща 
се по средата между Ки- 
нофолм и традиционна- 


Те 


та игра. Трагичната о0бс- 
тановкКа, 6 Която се раз- 
Вива действието, е сптра- 
хотна благодарение на из- 
ползваните синшезирани 
Карпшни. Какпю 6 Огаропз 
ли няКаКво действие, 
трябва да изчаКате ани- 
мацията, свързана с него, 
За да продължил. Малко 
лошо взаимодействие 6 
играта (пюва е допусти- 
мо), но имаме един спара- 
хотен сценарий. Многоб- 
ройните сцени, В Кошто 
играчът стреля по всич- 
Ко, Коепю се движи, при- 
дават на играта добър 
екшън ефект. СуБепа ня- 
ма да революционизира 
Компютърния свяпа, но 
със сигурност ще бъде пи- 
онерът 6 пгршпе, пред- 
назначени За широК Кръг 
публика. 


ПАКК ЕОКСЕЗ 
Хората от лсаз Агб са 
много продуКтибни. До- 
Казапелство за поова е 
Пагк Еогсез, наподобява- 
ща на Поот, но 6 света на 
Заг Мат. Предвидени са“ 
много нови движения Ка- 
то сКачане, ловКи измьК- 
Вания и погледи наспра- 
ни, долу и горе. И всичКо 
пова 6 Кожата на един 
бунтовнически шпионин, 
Който моЖе да избива 
щурмоваци само с едно 
обръщане. Бластери и 
други лазерни оръжия са 
непърпеливи да служЖап 
на ВвъстаничесКата Кауза. 


Една чудесна 30 игра. (С(С 


Станете господар на 


непознатия ноб сбят. 


АР ексрлаян започва след около 50 години. Асте- 
роид на име Ушсапиз Паттег, идваш от дълбокия 
Космос, заплашва да разруши Земята. 


КалифорнийсКата фирма за Компю- 
птърни игри Зепа е известна със свои- 
те супер Куестове. Първият 1 опшп да 
направи спратегичесКа игра по подо- 
биепою на Зш СИу 2000 е Вече факт. Иг- 
рапа Ошроз! е плод на дългогодишна 
работа. За раздиКа обаче оп други по- 
добни - Като ЗпиСИу 2000, Тпе Бе!!етз, 
Тнете Рагк - дейспвиепю 6 нея не про- 
пича 6 реално бреме, а на рундове. Вие 
правите споКойно всички ча а пре- 
минавайки 6 следващия руна, 
Виждате резулташите оп 
решенията сп. 

Друга разлиКа е, че тук 
няма пари. На всичКи струк- 
тури са необходими само 


е) 


преработени ресурси - въздух, вода, хра- 
на, пюК. ПШобопитно е, че 6 тази игра са 
използвани най-нови изследвания на 
НАСА за Космоса и За строеЖа на 36е3- 
диште - гледКите се основават на реал- 
ни научни фаКти, а не на измислени. 
Испюрията започва след оКоло 50 го- 
дини. Астеропд на име Ушсапиз Пап- 
пег, идващ оп дълбоКия Космос, зап- 
лашВва да разруши Земяша. Построен е 
КосмичесКи Кораб, чиято задача е да 
спаси човешКата раса оп иЗ- 
чезване. Той е с малъК обем и 
може да побере само 200 души. 
И муК е най-интересното - 
Вие сте единственият Коман- 
дир на пози Кораб и оцеляба- 


Сотриег батев ае 


осово М : 
пециална мгра 


нето на хораша е 
изцяло Във Ваши 
ръце. Земята бива 
разрушена и Ваши- 
ят КосмичесКи Ко- 
раб трябва да се 
отправи Към да- 
лечни системи, Където да продължи чо- 
Вешкото съществуване. Първата би за- 
дача е да определите до Коц познати на 
науката планети ще изпрашише чеши- 
рите си проучващи сонди и да изберете 
тази оп глях, на Която има най-благоп- 
рияшни условия за живот и е най-бога- 
та на природни ре- 
сурси, Както и Кол- 
Ко материал ще 
пренесете. Разпо- 
лагате с Възмож- 
ност да изстреля- 
те различни сате- 


сан Ботриег бате 


лити ци сонди 6 атмосферата и на по- 
Върхностша 1, за да получите пълна ха- 
раКктеристиКа на новия си дом. Там ще 
изстреляте Вашето “Зреед астогу” и 
ще изпрашите Колонистите и товара. 

“ Главнаша цел се състоц 6 това да се 
изграждат различни Жизненоважни 
сгради и инсталации за получаване на 
храна, енергия, Въздух, Живош, центро- 


Ве за удоволствие 
и т.н, да произвеж- 
даш нужните ро- 
боти за разширя- 
Ване на подземни- 
те Колонци ц изу- 
чаване на повърх- 
ностпта. Преди обаче да построише Ко- 
ято и да е от четирише струКтури, 
горябва да подготвите терена. Имаше 
на разположение булдозери, Коцто да 
натоварише с тази задача. На повърх- 
ностата на планетата Вашите сонди са 
отКрилц много мини. От тях изКолава- 
те почвени ресурси, Коцто чрез прето- 
пяване превръща- 
те В ценни мине- 
рали, метали и ре- 
активни бещесш- 


ва. 
Всички сгради В 


да 


Ботршег Башев 


созее 
пецмална магра 


Комплекса са свър- 
зани чрез система 
от тръби. На по- 
Върхностша се по- 
мещават единсш- 
Вено производст- 
Венише мощности 
и някои Жизненоважни структури, Коч- 
то произвеждат Въздух, храна и шок. 
Оше В самото начало специален робош 
гпрябва да проКопае специална шахта 


то000101. 
от0п100. 
100110101. 
1011010. 


Към Вътрешността на планешаша. На 


получените подземни нива моЖе да 
строцште Къщи, магазини, паркове, уни- 
Верситети и много други сгради, Коц- 
то да подобряш 
условията за Жи- 
Вопа на Вашише хо- 
ра. СъщестВвените 
проблеми по изг- 
раждането на ва- 


е поприег ватез 


шия нов свята са свързани именно с паях. 

До първите оКоло 60 хода Вашите 
Колонисти прогресивно намалявапа. АКо 
дотогава не им осигурите Къде да Жи- 
Веяп, може да останете съвсем сам на 
пуста планета. Поради примишивнише 
условия няКоц от хората започваш да 
измираш, а други се отделят, за да съз- 


ома. 
а 


ИлиЕа. 


дадат нова Колония. Освен това почти 
на всеки ход Ви дебнат раздични опас- 
ности - бедствия, магнитни бури, ас- 
тероиди, болести и пън., Които правят 
Живота им изключително труден. За 
да се справите с Всичките тези непри- 
ятности, имате Компютърен помощ- 
ник - п. нар. П (изкуствен интелект), 
Който дава различни справ- 
Ки за Колонияша, изпълнява 
задачи, информира ви за нас- 
троенцето на хората и за 
пехните нужди. 

В Колонията има и Вест- 
ниК, Който следи Критично 
Вашите действия и дори оп 
Време на Време Взима интервюша. 
Трябва да имате предвид, че мотиВваши- 
ята на хората зависи много от прес- 
гпъпността. Ако нямаше достатъчно 
полицейски станцици и роботи, рисКу- 


гявокятОкУ #1 


Ватае да имате големи проблеми. 

Друга основна част ош играта са из- 
следванията. Във Вашите подземни и 
надземни лаборашорич трябва да се 
стремите да откривате различни не- 
ша, за да имате Възможност да строч- 
те нови сгради, да усъвършенствате 
старите, а накрая и да превършише иг- 
рата. 

Голямо предимство на иг- 
рата Ошроз! е аудиовизуално- 
по Възприемане. Тя се играе 
под УЛлпдотув и графиките са 
Във Висок режим. Безбройните 
анимации са направени с про- 
фесионална програма за анима- 
ицпи 30 био. Речта е дигитализирана, 
а музиката и звуковите ефекти са мно- 
го добри. Важните филмови сцени ЗОП 
анимации с много движение ще Ви оп- 
несат още по-дълбоКо В изследването 


тммиуногосу 


СПИККЕМТ ЗТЯЕЕ 
АЧАПАВСЕ ЗТАРЕ 
аомтнмтсткаттом 
А55О0СТЯТЕО 185 
тотас нокктмес гяв5 
тотаг ауяп айвВгЕ гавя5 


ЕЦМСТТОНАС ЗТАТИЗ ОРЕКАТТОМНАГ 


МАЗТЕК ГАВОКЯТОКУ КЕРОКТ 


гавокятоку тмминогову 


гавокатоку 


тмминогову 
гавокятоку 


МТСКОВКЕНТНО 


савокятоку тмминогову 
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Ботридег датев 


дъезват Це. 


пецмална мгр 


на Космоса. Многобройните ВъзможЖ- 
ности ще ви задържат дълго пред еКра- 
на, още повече, че напрежението се 
подновява с ВсяКа нова част. 


Дотук ставаше Въпрос за из- 
лязлата първо СО-КОМ Версия. 
- Версията на дисКети е иден- 
пична, но при нея липсват ани- 
мациите и говорът. За сведение 
на тези, Които смяташ да си 
Купяш Ошроз! - първата версия 


3 Бовриег патев 


е излязда с няКоц пропуски: липсвапа пъ- 
шища и метро и не може да се осъщес- 
говява контакт с бунтовничесКаша Ко- 
лония нито за пърговия, нито за дип- 
ломашически отношения. А за тези, Ко- 
ито бече я имаш, интерес ще предс- 
гпавлява може би новината, че В близки- 
те месеци ще им бъде предоставен без- 
платен ирргайе с ВсичКи липсващи не- 
ща. 

Най-важното за Всички любители 
на Компютърните игри е, че Ошров! 
със сигурност ще бъде исшинсКо удо- 


Волствие. сс 


Име: Ощроз! 
Категория: Стратегия 
Производител: чега 
Разпространител: чепа 
Система: |ВМ 

Рейтинг: 9390 


Те 


Крис Робертас отново 
противопоставя хората 
и Клратише 


Е то най-сетне една от най-скъпите игри на Всич- 
Ки времена. ИЙтр Соттапаег на Опрт: "Сърцето на 
Тигъра" струва 5 милиона марКи и ще направи редво- 
лЮция В епохата на мултимедиите. 


В американския щат ТеКсас, освен големите Ком- 
пюшърни фирми ПеП Сотришегзузепз и Техаз 
шзиитеп, се намира и главната КВартира на небе- 
зизвестната фирма за Компюшърни игри Опрш. 
Оиша-серциише на Ричард Гарчот и У1пр/5ипКе 

1 р-: динаиеаня од Соттапдег епос на Крис Робертс са едни от най-забе- 
Ираи енсиа оо вещи ЧУ лежишелните творби за персонални Компютри. 

След пословичния успех на УЛпр 
Соттапдег (15 милиона продадени еКземп- 
ляри) Крис Робершс решава да направи ед- 
на мечта действителност: с ИЛпр 
Соттапдег П!: Пе Неаго Ше Прег се откК- 
рива нова страница В развитието на Ком- 
пютърнште игри. Това е една от най-сКъ- 
пише игри. Тя струва 5 милпона марки и се 
очертава да стане хитът сред мулшиме- 
дийните продуКтач. 


е? боприег ащев е 


осоео 
Поглед отвътре 


Отново В центъра на историята е Конфлик- 
път между империята на Килрашиште и чове- 
чеството. Вие сте В ролята на Кристофър 
Блайр, пилот ветеран, Който е стациониран на 
главния Кораб “Прегз Пау”. Този път врагобве- 
пое би, изглежда, са по-силни и успяват да Взри- 


Вят добрия стар Кораб на парчета. ЕВакуцран 
на “ТС5 Мсюгу”, Блайр започва Кариерата си 
отначало заедно с новите си приятели, между 
Които и един избягал Килраш. Дотук история- 
пола свършва, защото Илпр Сомтапдег Ш е пър- 
Виятш истинсКи интерактивен филм, 6 Който 
сам определяте КаК ще се играе играша. 
СписъКът с имената на актьорите е доста 


Знак то чи притини | 
- 


ан бодриег батес бе 


ЗВездите Марк Хамил 
(Мак Нат!!!) - отгоре и 
МалКъм МаКдолел 
(Макот Мс Пожей) 


Ал 


” 


Впечатляваш: 

Магк Нат! (Марк Хамил - Люк СКацуоКър) поема 
ролята на Блапр, Масош Мс Поуе! (Портокал с ча- 
совников механизъм) играе неговия началник То муп, и 
Гойп Кпув - Патез (тапа )опев 1-3) е един оп пилоти- 
пое. С1п15 КоБепв е Възожил на професионалисти сце- 
наристи от НоПууугоод да напшщат сценария на игра- 
та, събира цял екип оп актьори, специален еКип (съз- 
датели на макетите) за анимациите Килрамише и 
снима 5 седмици без почивка. 

Така Всъщност ИЛпрв Соттапдег ШП няма да има 
анимации, а между мисиите ще тече интерактивен 
филм. В зависимост оп това Какво решише в няКоя 
ключова сцена се променя и действието. Нищо чудно, 
че В Края на Крашщаша са се получили над 2 часа диги- 
тално Видео, Което ще напълни цели 2 СО-а, за да се 
предвидят ВсичКи ситуации. 

Заснеманешо е протеКкло 6 НоПуугоод, фонобите 
КаршинКи са Компютърно генерирани 6 Остин. Сни- 
мано е пред така наречения “В шебсгееп” ц после 
синьото е заменено с готовите фонови Картинки. До- 
сега Всички фоноВе и графики са изчислявани с 3П- 
5140, но специално сега за ИЛлпр Сотштапйег Ш са из- 
ползвани ЗШсоп Сгаршсз Компютри. КоБегб не използ- 
Ва революционни шехнологци само за междинните 
анимации. УЛпр Соптапдег Ш ще е първата игра опа 


Ботршег башев св 


серията Във ВисоК режим. 
Симулатор Във Висок ре- 
жим и на СО-КОМ почти 
на всеки се струва невъз- 
можно. При шези условия 
дори и на пентпум би 
гарябвало да бъде бавно. Но 
авторите са подходили по 
друг начин. Всички обекти 
са В познатата Векторна 
графика, но покрити с 
предварително изчислени 
теКстурч. Въпреки това, аКо 
нямате бърз 486 задължително с 
МТВ или РС-Видео платка и 
двойно скоростно СО, няма да 
моЖе да се насладите на този 
нов мегахиш. Все пак Огр т са 
предвидили да вградят шака на- 
речениште НОТКЕУ5, с Които 
лесно моЖе да преминеше ош ре- 
Жим 640х480 на 320х200. (СС 


осооееен мда. 
Поглед отвът 


В Кожата на 
Килратите са 
пъхнати артисти, 
| но лицата Все пак 
се анимират 
сесезе 


Пе 


За любителите на игри Като 
онее! Пе Чег и Моа! Кота! 


М. озъкът ти на човек те предпазва от Вируса и В 
същото Време металното тяло ти дава сила да се 
опълчиш срешу Враговете 


След относително добрия успех на 
5пее! Пр Мег 1 Пи Мопа! Кота, тази 
игра е с шансове да заеме челно место 6 
Класацицте за най-добра Компютърна 
игра. Засега обаче британските процз- 
Водители от Маре още не са се спрели 
на разпространител за Кзе о Ше 
КоБоб. И така, поова е единствената 
голяма Въпросителна 
оКоло цграша. 

Нап-впечатляващо- 
то 6 играта са графи- 
Ките и анимациите. 
Особено “Внимание 
порябва да се опдели на 
дизайнера на роботи- 


е! 


те Шон Грифштс и на художника Шон 
Недън. Двамата доста са се постарали 
да направят роботите уникални и орч- 
гинални. В дизайна на роботите са 
Включени и идеш, и елементи от науч- 
но-фантастичните филми, Книги и пон. 
За да се изобразят роботите, е използ- 
Вано “30 Зад”, а за да бъде завършен 
оКончателно > ВсеКи 
един от седемте робо- 
та, са били нуЖни по 
оКоло два месеца и само 
за изображението на 
един от паях (без фона) 
е използвано по 15 МВ 
дисКово пространство. 
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Шон Грифшштс дори твърди, че някои 
от мрежите по изработването на ро- 
ботите били по-сложни дори от тези 


то човек не е В състояние да направи. 
Като цяло графиките на играша са 
пова, Което я прави най-привлекател- 


на роботите динозаври ош “)игазз1с 
РагК“. 

Интересно е и Как са направени дви- 
Женията на роботите, за да изглеждат 
реални. Спешпално за Киборга е използ- 


Вана ВисоКа техника, чрез Която първо 
са заснети хората от екипа и шехнише 
движения, след това са прехвърлени на 
Компютъра. При няКои от другите ро- 
боти дори са използвани движения, Коц- 


БСА: 00001200 
Е Оран но по сина ааа вяна ван аз ваня паяк пана НОВИ НИЕ 
РИР: 


жо пшривг бате 


на, Въпреки че и историяша е добре из- 
мислена. 

Надзирашеляш, Който е ц главният 
робот В играта на Несносогр, е заразен 
от вируса ЕСО, Който доставя удовол- 


ствие на заразените след Като те уни- 
щоЖат нещо и по този начин ги сти- 
мулира да рушат, да убиват Каквото и 
Когото Видят. Освен Надзирателя 
Всички други роботи под негово бвлия- 


РРТМЕ-В: РЕТ 

О00О:ЕВ0: БСР 
геавтитаизткзатаиеезцениевнеа „МА 
:РНР 


Ве 


г------------------------соееоесфосесфсесзезе 
4 Киборг - Това си ти! Една успешна смесица между човек и машина, 
| програмирана за различни видове бойни техники и устойчива към 
| вируса ЕСО. 


Надзирател - Този модерен робот е | 
направен от полиметаморфична титанова | 
сплав, което му позволява да мени фор- | 
мата си. Това е и големият шеф (който ви- | 
| 


наги има с какво да ви изненада). | 
осДевеовев- и 


г | Боец - Бодигардът на Надзирателя, владеещ кикбокс. Доста бърз 
; противник, направен от леко фиброво стъкло. 


ссееевевезе-плплп3ляиупппооаааааааааауъъ--------- 
Войник - Продукт на свръхсекретен проект, този робот е създа- | 

ден да убива (също като теб). Бързо адаптиращ се към всякакви те- 
рени и много опасен. | 


Гети жи тр тата ссеезее 
Р | Трошач - Отговорник за прочистване. С 
дългите си ръце сграбчва жертвите и ги 
насича на салата. Отгоре на всичко има и 
; сензори, които му дават информация за 
| врага. 


| 
Строител - Здрава машина, конструирана да пренася тежки | 
предмети с ръцете си. В случая обаче ще ги използва за друго... | 
Единственото хубаво е, че Строителят е тъпичък за робот. | 


т-----ъ----------- офоеоезе 
| Товарач - Първият масово произвеждащ от 
| Еесгосогр робот, но все пак не безопа- 
сен. Проблемът му е, че не може да се дви- 

жи добре. 


ние са заразени от ЕСО и пвояша зада- по тяло ми дава сила да се опълчиш 
ча еда ги премахнеш. срещу Враговете. Но има един проблем. 

МозъКът пц на човек ше предпазва За да избегнеш радарите и локаторише 
от Вируса и 6 същото Време мешално- > на сградата, трябва да Влезеш невъоръ- 
Жен и да се биеш с голи ръце 
срещу роботите на Несносогр. 
Там няКъде се Крие Шефката 
Производител: Мгаде робош (Надзирател) ци праща 
Разпространител: Пте Муаппег | ЦД срещу тебе подчинените си с 
Система ВМ -у-т- цел на всяКа цена да те премах- 
Беринг 8995 не. Намери я, но тпрябва и да я 
победиш.. СС 


Име: Нве оле КоБоб 
Категория: Екшън 
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КАКВО ЩЕ ОЧАКВАМЕ 
ОТ ФИРМИТЕ ЗА ИГРИ? 


Екшън-приключенски игри (Аспоп-Адуетиге Сатез). 


ВоЕогде (Опдп/МРС), Песетег 
Сгеашге БПоск (Мгат/МРС), МоуетБег 

СуБепа (| (еграу/МРС), Оесепег 

Сусопев (558/РС 8 МРС), Мометег 

Субегмаг (ЗС/МРС 8 Мас СО), дапиагу 1995 
Оатпеза (Рзудпоз5/МРС), Моуетег 

Оагк Еогсез (|исаз Айз/РС), МоуетБег 

Овай Масппе (ЗС/МРС 8 Мас СО), #п - 1995 
Оезсеп! (еграу/РС), ОесетБег 

Есе гайса (Рзудпоз5/МРС), Мометег 

Назпбаск (И5 Со19/300), Моуетег 

Еопгезз ОЕ Ог Кафак! (Мег! Зшдюз/МРС), Мом. 
Нагауугед (Моуаодк/МРС), паФе - 1995 

15е ОГ Тпе Овад (Мег! Зшдюз/РС 8, МРС), Осюег 
Кара Аззаш! (СТЕ/МРС), паде - 1995 

Тпе Газ Опазу (СоКе/МРС), Моуетег 

Митиово (ЕШе/МРС 8 300), Оесеглег 


Работ Сатез 


Аадат (Угап/Атща 8 РС), Момегорег 

Васктаук (меграу/РС), Момепег 

Ак (Рзудпоз5/Атща 8 РС), ОсюБег 

Ге Пуге Ое Га )ипд!е (Мгап/Атща 8, РС), Магсп 95 
Ге Ко! Поп (Мгат/ А 1200 8 РС), Оесетег 

|оде Киппег (Пупатх/РС), Ос!обег 

Мадсап Сазйез (Рзудпоз5/Атща 8 РС), Моуегорег 
Мг Вобру (МШеппипу/Аптиаа 8 РС 8 СО 32), Ос 
Рпке (МШеппип/Атаа 8 СО 32), Особег 

Ра! 2 (Аспмвоп/РС 8 МРС), Яп - 1995 

Коп" ТитМе (Кепедаде/Апаа), Особег 
бирепгод (Теат 17/РС), Моуетег 

Уумг2 (Наг/Атаа 8 РС), Моуетбег 

2опкКед (Рзудпоз5/Атща 8, РС), Моуетег 


а ропрег бате Бе 


Приключенски игри (Адуетиге Сатез) 


ТИ Ноцг (Мгам/МРС), Оесетрег 

Аопе 3 (|пюдгатез/МРС), Моуметрег 

Атагоп Оцееп (Кепедайде/МРС 8 РС), Моуетбег 

ВагооКа бие (Кпза!5/МРС), пайе - 1995 

Сегегиз (Потагк/МРС), Арп! 1995 

Оак Зеед 2 (СуБегагеатз/МРС), дерш! - 1995 

Оеашба!е (| едепд зобмаге/МРС), Моуетрег 

Овсмопа (Рзудпозз/МРС), Моуетрег 

Еш! Тягоще (Гисаз Апз/МРС), Песетбег 

Нагиезег (Мег! 5шдоз/МРС), Моуетег 

Неап О! Пагкпезз (Мгатп/МРС), пе - 1995 

Не! (Сате!еКк/МРС), Моуетрег 

| Науе Мо Мои Апа | тпуз! зсгеат 
(СуБегагеатз/МРС), Песетрег 

ппосеп 2 (Рзудпоз5/РС), Момегбег 

Кпладот: Тпе Раг Кеаспез (еграу/МРС), Оес. 

Кто 5 Оиез! 7 (Зега/МРС), Еебгиагу 1995 

ЕВА (Е.А./МРС), МоуетБег 

|оз Едеп (Мгап/МРС), МометБег 

ГозИп Томп (Соке/МРС), ЕеБгиагу 1995 

Масоп"з Кеуепде (Мгат/МРС), Оесегпег 

Мвзоп Спса! (Ассоаде/МРС), Моуетег 

Москоройв (Е. А/МРС), Мометег 

Рагадох (Еа/РС 8 МРС), Мометрег 

Рпамазтадопа (зпега/МРС), дапиагу 1995 

Рпвопегв ОН се (|пЮюдгатез/МРС), Песегег 

брасе Очез! 6 (Зега/МРС), ЕеБгиагу 1995 

Уаг Тга! (15 Сой/РС), МометБег 

Уаг Тгек: ТМО (Зрескит НооБу!е/МРС), ПесетБег 

Тпе О (Гисиз Айз/МРС), 1995 

УпдегА КШпа Мооп (ИЗ Сой/МРС), Осюбег 

Моуецг (Меграу/РС 8 МРС, Мас СО), ОесетБег 

Муоодгий (Соне/МРС), Песетег 


Нагуеяег 


Еш! Тргойе 


е Соприег бате ос е. 


Спортни игри (броп Сатез) 


ВС Касегв (Соге Оезап/РС), МометБег 
Спатрюопзтр Мападег 2 (Оотагк/Атаа 8 РС), 95 
Сусе Мапа (Ассоаде/МРС), Осюбег 

Оеаду Касег (Раг/Атща 8 РС), Осюбег 

Ра (ЕА./30О), Моуетрег 

Нагаба! 4 (Ассоаде/РС), Момегпег 

датт! (СТЕ/МРС), деьш - 1995 

Кпа ри (Теат 17/АМ, РС), Осюбег 

Цме Аспоп Еоофа!! (Ассоаде/МРС), Песетег 
Мазсаг Каста (Мгап/МРС), Мометбег 

МНЕ НосКкеу 95 (Е.А/МРС), Осюбег 

Оуегдпуе (Теат 17/РС), Осюбег 

РСА Тоцг Со! 94 (Е. А./МРС), Осюбег 

Ромег Опуе (И5 Сой/Атаа 8 РС), Моуетег 
Ромегв!де (ЕЩе/МРС, 300), Моуетег 
ЗепзМе до! (Мгап/Атща 8 РС), Оесетрег 
Зирзкеат (Сгет/РС 8 МРС), ОесетБег 
боссег зирегв!агв (Наг/Атща 8 РС), Осюбег 
Зрееда! 2 (Кепедаде/СО 32), Осюбег 
бирегКайв (ПБ! зой/РС), Мометег 

Тпе дгеа! Ка!у (ВиеВуе/МРС), Магсп 1995 
Тор Сеаг 2 (Сгет!п/А1200 8 СО 32), ОсюБег 
Ууопа Сир Со! (ИЗ СоЖ/РС 8 МРС), Моуетрег 
Ууопа ОЕ Зоссег (Кепедаде/Атаа), Осюбег 


„ Масотв Кеуепре 


а 


Екшън игри (Агсаде Сатез) 


Абзоше 2его (Потагк/МРС), Песетрег 

Айеп Вгеед Томиег Аззац! (Теат 17/РС 8 МРС), Коу. 
Саппоп Еоддег 2 (Угап/Атща 8 РС), Моуетбег 
Спаоз Сопго! (п”одгатез/МРС), Осюбег 

Оезеп зКе (Сгетп/РС), Осютег 

Ооот 2 (Мгам/РС), Осюбег 

УЧупд!е 5Ке (Сгетп/РС 8 МРС), Мометег 
Моуазюгт (Рзудпоз5/МРС), Оесегрег 

Сцагаттпе (Сатеек/РС), Осюбег 

КепБийоп (Сгет/РС 8 МАС), Моуетег 

5кейоп Сгем (Соге Пезап/Атщаа 8 РС), МоуетБег 
бресге УК (ИЗ Сощ/РС 8 Мас), Осюбег 
Зирегвагдия! (Теат 17/СО 32), Осюбег 

Мпа Пай! (МШеппит/Апиаа 8 РС), ОсюБег 
2ерпуг (Мем УМопд Сотрийпа/РС 8 МРС), Оес. 


продължава на стр.22е е----3»- 


а моприег батев Пе 


Обуздайте необуздания 
Дракула 


Е дВа ли ще имате друга Възможност да усетите 
тръпКата от уЖаса. Вампири ще Ви дебнат зад Все- 
Ки ъгъл и ще разрушават живота Ви. Пазете се! 


Една от първите фирми, произвели 
игри за СО-КОМ, беше 1сот ЗиишаНопз. 
Тяхната популярна филмова игра 
Б5лепоск Ношпез беше последвана от аве 
продълЖения. Сега фирмаша има ново 
име (Масот Хем Мед) и нова игра, Ко- 
ято сигурно ще има продълЖения: 
Огасша Отпеазнед. 

Вие играете Като АлеКсандър Мо- 
рис 6 годината 1899, поКку що разбрал, 
че брат му е умрял Имате точно че- 
при дни, за да откриете истинската 
причина за смърта на брат си ида 
разкриеште естеството на странните 
случки, Кошто ставапа около Вас. Разби- 
ра се, Каква ще е пази история за Дра- 
Кула без няколко Вампири? Вампири ще 


Ви дебнат зад всеки ъгъл и ще разруша- 
Вапа Жживоша ви. Пази се, прияшелк! 

Ще започнете Куеста за истината 
за смъртта на Александровия брат 6 
собствения му дом. При Все по-задълбо- 
чаващото се действие ще умират при- 
ятели и познати, странни неща ще се 
случват и вие ще се чудите дали собсш- 
Веният Живот на героя е В безопас- 
ност. 

Най-голяма полза ще имаше ош 
дневника си. След Като гледате няКоя 
сцена или разговаряте с няКого, трябва 
да изберете своя Журнал и там ще бъде 
записано всичКо Важно от срещата. По 
Всяко Време на играта можете да се 
Консултирате с дневника и да опресня- 


сотриег бате с е. 


Вате паметта си. 

МАСОМ разчиша изцяло на филмо- 
Вия виз СО-КОМ-ове и шова определено 
работи: сериите за ШерлоК Холмс бяха 
много популярни. Опеазпед е същата 
филмова игра, използвала най-новите 
ВидеотехниКи, характерни за прета- 
гоа част на Шерлок Холмс, но с нови по- 
добрения, Коцто я приближават още 
повече до телевизионното Качеспаво. В 
ранните Холмсове Картините не бяха 
действително Пуе-асЦоп поради огра- 
ничеността на техно- 
логците преди няКолКо 
години актьорите спо- 
яха предимно В едно по- 
лоЖжение. ДоКкато В 
Ошеазпед има много бя- 
гане, скачане, обръщане 
и други авиЖения, Коч- 
то я правят истинска 
филмова цгра. 

Видеосцените се уп- 
равлявап оп УСК Конш- 
ролен панел. Можеше да 
превършише до Желано 
опа Вас място, да изгле- 
дате повторно няКоя 
сцена или да направите 
пауза, за да разгледате Картинаша по- 
детайлно. 

Играта се различава оп предшесш- 
Веничкише си с това, че поддържа 
ЗУСА. Ффилмовише сцени са на УСА, но 
ВсичКо останало е ЗУСА. 

За пътуването ош едно място на 
друго дизайнерите са избрали 5УСА 
Картини. На Всяко място има две Кар- 
гини - една за Вратшаша на мястопо, 
Където отивате, ц една за 
файтона (аКо исКате да опи- 
дете на друго място). 

Нещото, Което ме изне- 
нада В Отеазйед, е майсторс- 
гавото на игра - беше много 
добро. Декорите и Костюми- 
те са много добре измислени и 
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Име: Огасша Опеазпед 
Категория: Приключенска 
Производител: Масопт 
Разпространител: Масот 
Система: | ВМ 
Рейтинг: 8390 


КаКто изглежда, производителите не 
са Жалили средства за Визуалното 
Възприемане на играша. 

За разлиКа ош други игри, няма ни- 
то един актьор с фалшив акцент или 
брада. 

Всички героц са с различни Качест- 
Ва. Александър още 6 началото може да 
разбере на Кого да разчиша за ценна ин- 
формация. На няКолКо пъти 6 играта 
героц ще Ви разказват за странни случ- 
ки 6 живоша си и ще изказват пеориц 


за случилото се с браша на АлеКсандър. 
Има толкова много шеорцч и идец, че 
накрая сами ще се чудите Какво 6 дейс- 
гавителност се е случило и защо! 
История Като Огасш!а има голям 
музиКален потенциал и аКо е изпълнена 
Както трябва, може да ви наКара да 
подсКачате оп ужас на стола си. Музи- 
Ката в играта е действително стра- 
хошна. Изглежда, всяКа филмова сцена 


Ве 


има собствена музиКа и това е много 
ефектно. 

За тези, Които мразят да четат 
огромните КниЖкКи, съпровождащи иг- 
рите, има вграден Кратък опис на бу- 
тоните и тяхната фунКция. Тази пракК- 
тиКа прябва да се въведе В повечето 
днешни игри, защото на хората им ом- 
ръзда да се ровят в дебели Книги и да ги 
четат с часове. 

Много Важно е АлеКсандър да под- 
държа близки взаимоотношения с прия- 
тели и близки семейства заради собст- 
Веното си разследване. През 1899 г. е ня- 
мало електронни бюлетини или елеКкш- 
ронни пощи, така че трябва да разчч- 
тате на телеграми, за да поддържате 
Връзка. Телеграмише могат и ще игра- 
ят огромна роля 6 търсенето на испи- 
ната за смъртта на Александровия 
брат. Приятели често ще пращат 
предмети, Които ще помогнат в разс- 
ледването. 

Точно Когато разследването Върви 
чудесно, ако Александър остане до Къс- 
но по улиците, ще се появят Ввампири- 
те (маскирани Като приятели). Няма 
начин да се разбере Кой е Вампир, дока- 
то не забие острите си зъби В гърлото 
му 

За разлика оп подобната по наси- 
лие Злепоск Ношез, Огасша има свой 
набор от оръжия. Например, по едно 
Време Александър получава по пощата 
огромен нож оп приятел. Количеспво- 
то на Кръвта и убийствата не се раз- 
личават по нищо от екшън филмшие 6 
наши дни. 

Огасща Ошеазйейд със сигурност не 
е игра за хора със слаби сърца. Тази Ком- 
бинация от напрегнатост и СО-КОМ 
формат за създаване на филмовите 
сцени уверява, че Ковчегът на ДраКула 
ще остане отворен още много години. 


Пази се СС 
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Ко име производител ТИП 

1. Поот (9 соймаге (АС 

2. Те Ношег |исаз Айз АС 

3. Сарпе! Клай! оега АО 

4. Те сеуепи Сиез! Мои АО 

5. МСА 2 Соке! Мвюп АО,АС 
6. ШЮ МсгоРгозве  УТ 

7. Ишта 8: Радап Опоп НР 

8. ОШроз! чега 5 


9. Вегауа! а! Кгопдог  Пупапик. ВР 
10. Пау оле Темщасе |исаз Айз АО 


1. Ма его Опоп . МсгоРгозе “УТ 

12. супасае Нестопкс Айз ЗТ,АС 
13МУХЗ+ : “ СУАМ АО 

14. чт Су 2000 Махв УТ 

15. Тевше ъш Рапуб " чепа АО 

16. Сотапспе Мома! одпс 5! 

17. СчезПогаюу4 || оепа АО,АС 
18. Рпметеег Опа АС 
19, Ро: Боса Рго 7 "Оупарее БР 

20. Ипкв 386 Рго Ассезз ЗР 


Легенда: АО - Адуепиге, ВР + Кое Раупа, 9! + Зшайоп, 
УТ < згайеду, МО + Магдатев, АС + Асйоп, 5Р + Зройв 


а попршег батев Пе 


Стратегически игри (за!еа!с/НейесПоп) 


Ваду (Мпазсаре/МРС), дапиагу 1995 
Возрпеге (ВиНгод/Атаа 8. РС), 1995 
Вигеаиц 13 (Сатейек/МРС), ЕеБгиагу 1995 
Соопгайоп (М!сгоРгозе/РС), Ос!обег 

Соттапа 8, Сопдиег (Мгам/МРС), Еебгиагу 1995 
Сгеайоп (ВиШгод/РС), 1995 

Субепидав (Етрге/МРС), Моуетрег 

Ооттив (И8 Сой/РС 8 МРС), Мометрег 

Егоптпез (1тргезвзопз/Атаа), дапиагу 1995 
Наппра! (Кпвза!з/РС), Осюбег 

Негоез О Ми!!! в Мадс (Мем УУопа Сотрийпа), Мом. 
Най зеаз Тгадегв (ргеззюпз/РС), дапциагу 95 

гоп Сго55 (Мем Ууопа Сотршйпа/РС 8 МРС), Оес. 
Геттпав 3 (Рзудпоз5/МРС), Мометег 

|еттптадв 30 (Рзудпоз5/МРС), дапиагу 95 

|ог9в ОГТпе Кеат (1ипргеззюпз/РС), Осюбег 
Мадс Сагре! (Ви!год/МРС), Осюбег 

Маз!ег О! Мадк (МкгоРгозе/МРС), Моуетег 

Мейа! Маппез (Мпазсаре/РС), Моуетег 

Ой Ттег (Котрап/МРС), Осюбег 

Репгег Сепега! (88/МРС), Оесетег 

Рега Тусооп (МксгоРгозе/РС), Осюбег 

Кед СПоз! (Етрге/МРС), Магсп 95 

5т Неа! (Махв/МРС), Чапиагу 1995 

5т Кап/огез! (Махв/МРС), Магсп 1995 

5т Томиег (Махб/МРС), Магсп 1995 

5т Томп (Махб/МРС), Моуетег 1995 

брасе Редегайоп (еграу/РС), Моуепег 
бупдкса(е 2 (Вигод/РС), Яп - 1995 

Тпе псгей е Маспте 2 (Пупат!х/РС), Оесетег 
Тпе зпадом О! Тпе Етрге (ВиеБуе/МРС), Маг. 95 
Тгапвроп Тусооп (МкгоРгозе/РС), Мометег 
Магсга: Огсз в Нитапвз (“еграу/МРС), 1995 
Ферре!п (МсгоРгозе/РС), Осюобег 


Синия « Сенинан | 


Макс Сагре! | 


Кървави игри (Веа! Сатез) 


Седпс (Котрап/Атща), Осюбег 
СТЕ На ег (СТЕ/РС 8 МРС), пюФе - 1995 
Мазег Ахе (МШеппит/Атаа 8, СО 32), Моуетег 
Кве ОГ Тпе КоБок (Пте Муаглег/МРС), Моуепег 
5гее! НаМег 2 (15 Сой/РС), Осюбег 

Ойтае Воду Воуув (Теат 17/РС 8 МРС), Ос!. 


Майот! 5 Ретанса | 


ей Сопривг бадев ос е 


Асев О!Тпе Оеер (Пупат/х/МРС), Моуетбег 
Асговв Тпе Кппе (МсгоРгове/РС), Моуетрег 
Агтогед Е16! (Моуаодк/РС 8 МРС), Осюбег 
Вайедготе (Пупат!х/МРС 8 РС), Мометбег 
Сатрашп (Етрге/МРС), Осюбег 

Оамп Рако! (Етрие/РС 8 МРС), Осюбег 
Оодпа! (Потагк/Мас 8 РС), Осюбег 

Еапляеде (ПОупатх/РС 8 МРС), Моуетрег 

Ро ег УМпа (Мег! Зшдоз/РС), Мометбег 

Ев! Епсошчегв (Сате!ек/МРС), Моуетег 

Епа! Опиийед (Мгам, ЦБГой/РС), Оесеглрег 
Нокит КА-50 (Мгам/РС), Мометбег 

его (Осеап/РС 8 МРС), Осюбег 

гоп Апае! (Осеап/МРС), Мометрег 

Ггоп Аззацш! (Мгам/МРС), ПОесетБег 

Меспмагпог 2 (Ас!мвюп/МРС), Песегрег 

ОЩ ОГ Те Зип (Потагк/Мас), Осюбег 

Оуепога (Мгам/Атаа), Осюбег 

Кепедаде (55/МРС), Оесетрег 

Тапк Соттапдег (Оотагк/РС), Магсп 1995 

ТЕХ (Осеап/А 1200), Мометрег 

Тор Сип (бресткит НооБуе/МРС), Ребгиагу 1995 
И8 Мауу На егв (Е А/МРС), МоуетЬег “ 

И88 Тсопдегода (Мпдзсаре/МРС), Песетег 
Уупа Соттапдег 3 (Опат/МРС), Оесегег 
УМпаз ОЕСюгу (Опаш/МРС), Оесетег 


Ное-Раупа Сатез 


Арюп (Виебуе/МРС), Чипе 1995 
СуБегврасе (Етрге/РС 8 МРС), Моуетерг 
Огадоп! оге (Мпазсаре/МРС), Осюбег 
Оипдеоп Маз!ег 2 | Меграу/РС), Оесетбег 
02 (Рзудпоз5/Атаа 8 РС), Особег 


Наттег ОГ Тпе Содв (Меуу Ууопа Сотрийпа/МРС),О. 
Нимегв ОГКа (СуБегагеатз/МРС), пе - 1995 
Гапдз ОГ оге 2 (Мгам/МРС), Мау 1995 

Гогдз ОМюпа! (Потаг(/РС), Осюбег 
Мепгобегапгап (55/РС 8 МРС), Песетбег 

Ка Сусе (Рзудпоз5/МРС), ПесетБег 

зопекеер Чег Рау/РС), Песетег 


| Бине Боував 
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Вниманче, НЛО 


(/ ЕО е една добре напраВена и занимателна игра. Тя 
съчетава Класическата стратегия с екшън и Кара 
играча наистина да се поизпоти, докато седи пред 


Компютъра. 


Годинаша е 1999, ц НЛО са започнали 
да се появяват Във Въздушното просш- 
ранство прекалено редовно. Разкази за 
отвличания и убиства са предизвикали 
масова истерия и трябва да се предп- 
рчемат драстични мерки, за да спраш 
извънземните нашествия. Държавите 
по света са създали, организация наре- 
чена Х-СОМ, Която има за цел да про- 
гонва нежеланите гости и да защитава 
Жителите на планешаша Земя. И КаК- 
то обикновено става, Вие стоцте на 
Върха на йерархияша. 

Първото нещо, Което трябва да 
направите, е да изберете ново място 
за базата си. Като начало разполагате 
с ограничени бройки Войници, инЖене- 


ри ц учени, няколко Вида първобишни 
оръЖия и три самолеша, но на този 
етап сте далече зад технологиите на 
извънземните. Ще Ви бъде малко труад- 
но да се справите с пях 6 началопо, Ко- 
гато са Въоръжени с плазмени оръжия и 
лазери за разлика от Вашите пушки и 
гранати. За да опкриваше нови оръжия, 
самолеши и дори Космически Кораби, ще 
е нужно да Ввъзлагате задачи на учени- 
те. Но дори нач-добрише учени на Зе- 
мята няма да успеят за тполКова малко 
Време да разработят технологии Като 
на извънземните, затова Вашите Ввой- 
ница трябва да ги откраднат оп из- 
Вънземнише, а учените да разберат Как 
действапа. След Като откраднатото 


сотриер Ватев с 1. 


бъде изучено, Вие да произвеждате нови 
оръжия, с помощта на Които ще можЖе- 
пе да посрещнете извънземните КаК- 
то подобава. 

Най-сложната 
част оп играша са 
битките, и най-ве- 
че земните. Кога- 
по радарите ви за- 
секат НЛО, праша- 
те един от Вваши- 
пе самолети, Кой- 
то трябва да го 
свали на земяша. 

Въздушнияш 
бой е опростен до маКсимум. Вие имате 
избор между няколКо Вида атаки, след 
Като Вземете решение КаК да нападне- 
те ВраЖесКия Кораб (а то трябва да е 
съобразено с броя на амунициите ви и 
големината на 
НЛО), просто 
горябва да изчаКа- 
те Врага да бъде 
свален, унищоЖен 
или да избяга. АКо 
самолетът би по- 
лучи големи повре- 
ди, можеше да се 
оттеглише оп 
бойното поде. 

След това по Ваше Желание можете 
да изпратите Войници на мястото Къ- 
дето се е разбило НЛО. Целша е ше да 
избият оцелелите извънземни и да д0- 
несат обратно КолКото се моЖе повече 
нови придобивки. 

Преди да изпратите Вашия пранс- 
порт с Войници, проверявайте винаги 
ВъоръЖжениешо им, защото ня- 
ма нищо по-обезкураЖжаващо 
от пова да се появиш на бой- 
ното поле и да разбереш, че си 
забравил амунициите. След 
Като Веднъж сте проверили 
ВсичКо, мисията може да за- 
почне. 


рег раит ртът 
АУЕНСЕВ 


ТАВНЗРОВТЕВ ВНО СОМВАТ 
ЗРАСЕСВВЕТ. ТНЕ ШТТМАТЕ 
» ВЕРДСЯТТОН ОР В.ТЕН 
ТЕСННООБУ. 


Соати с 
Спгуззайд 
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СВВСО БРВГЕ 
НИР СГВРАСТТУЪЧ 


Име: ОЕО: Епету ОпКпоуп 
Категория: Стратегия 
Производител: МсгоРгове 

Разпространител: МкгоРгове 
Система: ВМ 
Рейтинг: 9390 


Всички действия В мисията са 
строго фиКсирани. Всеки Войник има 
точно определен брой ходове за Всеки 
рунд, Които моЖе да оползотвори за 
придвижване, 
стрелба или за да 
се прикрие. ВсичКо 
гова изисква Вни- 
мателно планира- 
не. Например можЖе- 
те да преместите 
Войника си 6 по- 
лезрението на при- 
шълец и да разбере- 
те, че не са Ви ос- 
гаанали достатъчно ходове, за да спре- 
ляте по него. Това ще постави чобеКа 
Ви под обстрела на врага. 

Когато пристигнете, хората ви 
първо ще бъдат подредени 6 Кораба - 
изКарайте ги Вни- 
мателно, Като неп- 
реКкъснато се ог- 
леЖждайте. АКо ня- 
Кой от хораша ви 
Вижда пришълечц, се 
появява червено 
Квадратче с номер 
В десния долен ъгъл 
на екрана над Ко- 
мандния ред. АКо 
не можете да Видите засечения пришъ- 
лец, отидете на голямата Карта, Къде- 
то той е синя шочКа. Оп Вас зависи 
какво ще предприемете след това в за- 
Висимост от ходовете, Които са ви ос- 
панали. 

АКо изберете да стреляте, ще 
гарябва да решите Как, Възможности- 


я 


2 


250 


те са различни за различните видове 
оръжия. Прицеленияш изстрел отнема 
повече ходове от бързия, но затова пък 
е по-точен. РисКа, Който поемате, е, че 


дори прицеленияш изстрел моЖе да 
пропусне целша си и да ви остави без 
точки за отстъпление. 

Веднъж преместили ВсичКише си 
Войници и съоръЖения, трябва да пре- 
отстъпите реда на извънземните. АКо 
извънземнияш е В полезрението би, бие 
Виждате накъде се движи и Какво пра- 
Ви, но аКо не е, на екрана има Картина с 
надпис СКРИТО ДВИЖЕНИЕ. 

Когато дойде отново Вашият ред, 
Всичките Ви Войници ще са с пълен 
брой ходове. 

В Края на всяКа мисия получавате 
точки. ТочКи се дават за Всеки убипа 
противник и за предметите, Взеши оп 
извънземните: за Всеки убита Войник се 
отнемат шочкКи. АКо мисията върви 
зле, можете да я прекратите, но Ввсич- 
Ки Войници, Кошто са извън Кораба по 


; 


ха: 
и 


това Време, се считат за изчезнали по 
Време на акция. Най-лошото е Когато 
целият отпряд е избит - бие губите ц 
самолеша си. 

Не всички мисии са за разследване 


на свалени Кораби. Често извънземните 
нападат градове и Вашата помощ ще е 
нужна. Губите точКи при всеки убит 
гражданин, но с Всичките тези извън- 
земни оКоло вас е добре и аКо собстбе- 
ните би хора останат Живи. МоЖе да 
сте без Късмет и да претърпите аша- 
Ка на собствената си база. АКо не опб- 
лъснете извънземнаша сган, губите ба- 
Заша си. 

Между мисиите можете да се зае- 
мете с бизнес, за да управлявате база- 
та. МоЖжеше да Купувате и продавате 
ВсичКо, Като се започне от самолеши и 
оръжия и се стигне до учени, Войници и 
инЖенери. Както и да е, В началото па- 
рите са ограничени и не можете да Ку- 
пувате всичКо. Извънземните предме- 
ти се дават на учените, чиято грижа е 
да ги разгадаяш, но от вас зависи Коц 
проекши са приоришешни и КолКо уче- 
ни ще Включише В паях. Колкото повече 
учени са Включени в даден проеКга, пол- 
кова по-бързо го разработват. 

По-Късно ще трябва да построште 
бази и В други страни, за да покриете 
Възможно по-голяма територия. Стора- 
ните, Които се чувстват ощетени на- 
маляват Вноските си ц даЖе прекрагия- 
Вапа съюза си с вас. АКо не се справяте 
добре, скоро паршпе ще свършаш, а вие 
ще бъдете уволнен. 

ОЕО е една добре направена и зани- 
мателна игра. Тя съчетава Класическа- 
та стратегия с екшън и Кара играча 
наистина да се поизпоши докато седи 
пред Компютъра. Графикише на ОЕО са | 
доста добри и личи успешно примесва- 
не на дву с при измерни графики пц ани- 
мации, но все пак има Какво още да се 
иска. Фоновата музика допълва идеално 
напрегната атмосфера на играша. Ка- 
то цяло ОЕО е една чудесна страшеги- 
чесКа игра, Която ще прекараше дълги 
но изпълнени с удоволствие часове пред 
монитора (с 
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СЪРЦЕТО НА ЗЕМЯТА 

В горните катакомби 
/6 измочните месшнос- 
тиу/ има и друга Враша, 
Която Води Към долнише 
Катакомби. Там има мал- 
Ко интересни неща, с изК- 
лючение на един изход (РИ 
о  деат - гробницата на 
смъртта), Който Води 
Към друга система оп 
тунели. АКо Вървите из- 
Вестно Време на Юг, ще 
стигнете долинаша, Къ- 
дето се намира Вратпаша 
Към планинския Крал. Про- 
пуснете я и продължете 
на Юг. Там ще намерите 
една разрушена сграда 
/Сопуепнс!е оЕ Ше Оеад - 
сборището на мъртви- 
те/. За да Влезете, тряб- 
Ва да намерите сами КлЮ- 
ча. Когато се Връщаше оп 
долните КатаКомби, ще 
минете покрай едно езеро 
от лава /там трябва да 
Вървите на запад, Като 
най-добре е да дойдете по 
пътя от Юг/. Когато го 
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преминете, ще стигнете 
до един гроб (Мапота 
Сопуепр!ег). Там се нами- 
ра Ключът за горната 
сграда, а В сградата ще 
оштКриеште гроба на 
Мопеп. Тук горябва да из- 
ползвате магията за от- 
Варяне на земята (Ореп 
Сгоцп) и ще намерите 
Сърцето на Земяша 
(Неап оЕ Еагт) - още едно 
парче В1асКгосК. 
ОСТРОВЪТ 5П ВЕКЕЕТ 5 « 
ЗТКАТО5 
Сега ще се отправите 
към Втория шитан /Ввиж 
на Картата/. Забележка: 
и трите 
Врати Към 
питани- 
те се ош- 
Варяшт с 
Ключа оп 
оа1оп. В по- 
Вечетмо 
случаи 
пред Вра- 
пише има 
решетки 


на пентаграма. 


Репуоксап 2е 


Мезоще! 2е 


1. Означения на лъчите 


и за да ги махнете, пряб- 
Ва много Внимателно да 
се огледате за шалтери. 

Към острова води дър- 
Вен мост. Там се намира 
едно малКо селище, 6 Кое- 
то Живеят Тенгри! Най- 
напред гарябва да погово- 
риште с пях. От Външна- 
па страна на стенаша на 
селото ще намерите нова 
платформа за телепор- 
пиране. 

За да станеш ТПепгрз!, 
гпрябва да издърЖжиш ня- 
КолКо изпита. Първият 
/таест на истината/ се 
състоц 6 това, да отгово- 


2. Позиции на магическите 
съставки (Х) спрямо 
„местата на свещите. 


Репмосап Ра 


Мезо«е! Ра 


Пе 


Натебой 
ф“ 
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риш правилно на пеш въп- 
роса, Които Хамег ще пц 
зададе, Като се съобразя- 
Ваш с принципите на 
Тпеигриз!. 

Затова ще те посъ- 
Ветвапа да посетиш биб- 
лиотеКата на манасти- 
ра, но там няма да наме- 
рчш почти нищо. При 
отговорите трябва да 
имаш предвид, че ценени- 
те доброде-тели са чест- 
носпата и състраданието 
Към ближния. 

След това трябва да 
се поКкатерите върху 
Символа на Вятъра, Кой- 
то се намира на запад оп 
селото. Ветровете ще се 
опитат да Ви издухаш 
оттам. АКо бягате сре- 
щу Вяшъра, можете да 
предотшвратите тоба. 
Изпитанието не е толКо- 
Ва трудно. След това ще 


Епдиге Неа! 
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Сгеайе Еге 


Ви изпратят 6 Тунела под 
манастира (ще Ви дадат 
Ключ за Врата), за да 
отКриеше сребро, Което 
ше Ви е необходимо за ма- 
гиите. Ще Ви трябват 8 
парчета сребро (ще наме- 
рите поне 10). В пунелите 
шще ошКриете и една мал- 
Ка Къща. Тук ще би помог- 
не магияша "зесге! доог", 
Която моЖе да Купите 
ош Му гапа. В Къщата ще 
намерите магическа сабя, 
Която ще Ви повиши сила- 
та. След Като я използва- 
те известно Време с пар- 
чета сребро трябва да 
отидете при Ковача 
Копс!. Той ще направи оп 
тях магическите симво- 
ли. Върнете се на острова 
и поставете символите 
Върху олтара един след 
друг, за да ги подготвите 
за употреба (те ще се за- 


Еге лед 


Сопйадганоп 
#8 0 2+ф 


редят с магическа енер- 
гиля). Последният тест се 
състоц 6 това, да помог- 
нете на един ранен Тогах, 
Които се намира в тунела 
под манастира. Ще го из- 
лекуВате със символа 
"КезкюогаНоп". (Ако паднете 
при Тогах, трябва после 
отново да се пелепорши- 
ратше. Има още един, Вто- 
ри пъп, без да се налага да 
падаше при Тогах). След 
гпова вече ще бъдете пъл- 
ноценен ТПеигрз!. 
Научавате, че е изчез- 
нал Вълшебен символ на 
Хаутег. За да разберете 
какво В действителност 
се е случило, трябва да го- 
Ворите със Суггииз (пред- 
Варишелно използвате 
магията "Кеа! Иогдз”). Той 
ще Ви каже Къде да наме- 
рите Тогушт, у Когото е 
магическият символ. Той 
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иска да спаси баща си, 
убит преди Време ош 
Могдеа. Когато го загово- 
рите, пой ще остави 
символа и един пръстен и 
ще се хвърли Във Водата. 
Върнете символа на 
Хатег и говореше със 
ЗеПов. 

Следва път Към 5#га!о5. 
На запад оп селото, Край 
морето, се намираш две 
Високи сКали. Отмттам 
гпрябва да скочите 6 по- 
соКа запад. Ще направите 
дълъг сКоК и ще паднете 
Върху една платформа. 
Като скачате таКа, оп 
платформа на платформа 
рано или Късно ще се 
срещнете със 5найоз, Кой- 
то ще завърже разговор с 
Вас. В 5: га!о5 се намира 
още едно парче В1асКгосК 
(Вгеат о? Аш). Него моЖе 
да Вземете още сега, но 
после Въздушните магцц 
повече няма да действага, 
затова е по-добре да го 
оставите за по Късно. 

ЕЗЕРОТО САКТНАХ « 
НУОКО5 

Нудгоз моЖе да дос- 
тигнете, ако използвате 
правилния каменен мосш, 
който води 6 центъра на 
големия тунел. Нудгов 
горябва да се освободи. То- 
Ва става Възможно с по- 
мощта на магията “Ореп 
Сгоипд”, Която се използ- 
Ва Върху гроба на А!ех!5. 
Тунелът, Който Води Към 
гроба, се намира в запад- 
ната част на големия ту- 
нел Сагшах В пози по-ма- 
лъК тунел гарябва да след- 
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Вате основния път и сКо- 
ро ще се озовете Върху 
гроба. (В този тунел, бли- 
зо до един трод, ще опаК- 
риете вълшебна еКипи- 
ровка). Когато се Върнете 
при Нудгоз, пя е свободна 
и възнамерява да унищо- 
жи Пеуоп ци > града 
ТепеБгае. Вследствие на 
гпова местността се из3- 
пълва с мъгли и свешкави- 
ци. 

ДОЛИНАТА НА МАГЬОС- 
НИЦИТЕИ РУКОб (уредът на 
Му нат вече не фунКционира). 

Когато отидете до 
ръба на носа, Който се и3- 
дига над лавата, ще се по- 
яви лиКъш на Вегеп. Оп 
него ще получите доста 
информация. Използвайте 
магията за ходене по Ввъз- 
духа и скочете по посока 
на Вегеп. Щом се озовете 
на другата страна, се 
обърнете на запад. Ще 
ошКриете един пошто, а 
от другата му страна 
има проход, Който Води 
до долината на магьосни- 
ците. 

В долината ще наме- 
рите Жилищаша на чеши- 
римаша Ако!упеп: Уагфоп, 
Вегеп, Согвопд и Вапе. Там 
ще откриете пи една биб- 
лиотека, нова платформа 
за пелепорширане и ня- 
КолКо учебника. Вапе по- 
дозира, Уагд1оп интри- 
гантства срещу главния 
магъосник Мас г, а 
Магдтоп от своя страна 
има същите подозрения 
Към Вапе. Всеки от пях 
исКа да научи истинсКо- 


то име на другия. Техни- 
те имена бие моЖе да на- 
учише, Като говорите с 
Всеки от паях, На Кого оп 
драмата ще КаЖжеше име- 
то на другия е все едно, и 
В двата случая единият 
ще умре. 

Сега Уагдтоп ще ви взе- 
ме за ученик, пъй Като за 
ритуала по призоваване- 
то на Ругоз се необходими 
5 магьосници. Ще получи- 
те Ключа за библиотека- 
та. Там може да се зани- 
маете по-обстойно с ма- 
гииште и да ги изпробвате. 
В Книгите са посочени лъ- 
чите, Върху Кошто пряб- 
Ва да се поставят черве- 
ните свещи. Другшпе със- 
гаавки следва да се поста- 
Вята до свещите. След то- 


"Ва В средата на пеншагра- 


мата поставете символ 
или магичесКи Жезъл. (Вни- 
мание: не Всеки Жезъл е 
подходящ за всяКа магия. 
Затова прегледайте и 0с- 
таналите Книги наоколо). 
Тогава се постига двоен 
ефекш Върху пентагра- 
маша и Жезъла (символът 
се зарежда със заКклинани- 
ето (Възможно е да се на- 
ложи да пробвате извес- 
гано Време преди първата 
магия наистина да зара- 
боти). 

Уагдфоп исКа да получи 
трите магич: Наз, 
НагоеБой, Епдиге Неа! Ка- 
то преди това те са били 
демонстриранч. Това е 
Възможно, но аКо пе се 
приготвят В неговата 
къща върху неговата пен- 


таграма. Когато изпълни- 
те тази задача ще Ви изп- 
ратяп Към Крепостта на 
Масит (по Каменния 
мост на запад). Там ще 
срещнете Мас! и шоп 
ше Ви КаЖе, че трябва да 
отКриеше 4 магически 
символа. Трябва да избяга- 
пе оп двата демона Във 
Входната стая. След по- 
Ва ще срещнете друг де- 
мон, с Който трябва да 
говорите. Оп него ще по- 
лучите още информация. 
В западната част на зала- 
та се намира един неви- 
дим телепоршер. 

В западната част на 
паунела, Където ще сшиг- 
нете с шелепортера, ще 
срещнеше още един 
магъосниК, Когото ще 
трябва да убиете, за да 
използвате наговапа пен- 
таграма. Четирише изпи- 
та, Които трябва да из- 
държите, за да получише 
четирите символа, а: 

- Ап Нат (Запад): 

Тук ще ви трябва ма- 
гията за гасене на пламъ- 
ци (Ехбприз!). Като про- 
дълЖише по тунела, ще 
стигнете до една горяща 
пентаграма. Ще трябва 
да използвате магияша за 
Всяка ога 5-пе свещи, за да 
загасите пламъците. Така 
ще се доберете до маги- 
ческия символ и една Въл- 
шебна част за екипиров- 
Ката. 

- Маз 5апс! Пат (Юг): 

Тук се изполва магия- 
та за огнена броня "Агтог 
оЕ Натев". Щом използба- 
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те магията трябва да 
тичате бързо през шуне- 
лите В посока югоизшок. 
В една част Където има 
много разпънати сКелеши 
се намира Вълшебния сим- 
Вол. 

-На Рог (изпаоК) 

Тук ще ви е необходи- 
ма магията “Назп”. Рапо- 
нът е доста труден за 
преодоляване без нея. Тук 
има много огнени гъби, 
така че трябва да бъде- 
пе много Внимателни Къ- 
де Вървите. Като алтер- 
напоива може да използба- 
те магията УЛлпдуа!. 

- бапс! Нат (Север) 

Ще Ви е необходима 
магията за огнен щиш 
(Еттез1е14). Районът е 
труден за минаване. Ош- 
начало се намирате 6 ма- 
лък лабиринт с много сКа- 
ла и сталагмити, през Ко- 
ито трябва да намершие 
път. Ще срещнете няКол- 
Ко чудовища, с Кошто ще 
трябва да се справите. 
Ще се отзовете пред ед- 
но езеро от лава. Тук 
трябва да използвате 
Вгез 1е!4, за да минете 
през лавата. СКачайки, ще 
се отправите на запад, 
Където В сандъче за сКъ- 
поценности ще отКрие- 
те магически симбол. 
Щом съберете и четири- 
ге символа, ще си получи- 
пе обратно телепорша. 
А Когато говорише още 
Веднъж с демонише, ще 
получите достъп до ста- 
ята на Мос г. Той ще по- 
иска от Вас да направите 


3 магии: ЕатеБо! (огнен 
Кръг), Ехро9оп и биштоп 
Петоп (Възможно е магия- 
та Зиттоп Пешоп да не 
фунКкципонира, В такъв 
случап заредете играша 
от последното съхранено 
място). А парябва да има- 
те и една готова магия за 
демон, тъй Като Мост 
също ще направи и той 
ше Ви нападне. Щом се 
справите с демона, ще 
участвате в призоваване- 
то на Ругов. 

Сега се Върнете В за- 
мъка на Мос! г. Той ще ви 
нападне, но щом го убие- 
те, В прупа му ще наме- 
рите Книга и парче 
ВасКгоск (Топрие о 
Нате). Приберете ги и се 
Върнете при пентаграма, 
от Който Ругоз е бил при- 
зован. Влезте 6 него. ТаКа 
Ругов се освобождава и опа 
небето започва да пада 
огън. 

Върнете се на острова 
5ПЬег!е!в, а оттам на 
платформаша, на Която 
сте говорили със 5#га!о05. 
Там използвайте магията 
Кеуеа! и ще се пояби една 
платформа. Върху нея 
направете магията Аепа! 
бегуап! и ще получите 
следващото парче 
ВаскКгос(. 

Когато се Върнете 6 
замъка, може да попита- 
ме Пеуоп за парчето 
ВасКгосК на Нудгоз. Той 
ше Ви даде Ключа за един 
сандък, Който се намира 
на югоизтоК оп замъка. В 
него последното парче 
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ВаскКгосК (Теаг оЕ Ше Зеаз). 


Между другото, можете 
да съобщише на Кщап 
пъжнаша Вест за смърш- 
та на сина й. 

Сега се Върнете при 
Му гашт. С него поговоре- 
те за намерените части 
и той ще би КажЖе, че в ед- 
на от  Книгише ще 
отКриете още информа- 
иля. Книгата се намира на 
първия ешаж. След шова 
МуШгат ще ви продаде за 
250 пари магията Тгате! 
ЕШег, с Която моЖете да 
напуснете Рарап. Щом я 
използвате (Като проче- 
тете Книгата), ще се оп- 
зовете В стар храм, няКо- 
га разрушен от шитани- 
те. Оттук вече няма да 
моЖеште да се Върнете 6 
Рарап. 

НАПУСКАНЕТО НА РАСАМ 

В храма има чешпри 
Входа Към периториише 
на съответните пипа- 
ни. Щом намерите някой 
от паях, използвайте съ- 
отВешното парче 
ВасКгосК. Той ще Ви пусне, 
парчето В1асКгосК ще се 
зареди с магичесКа енер- 
гия, а Вие ще се озовеште 
отново В храма. 

-Юг: въздух (5#га!оз) - 
горябва да се отправите 
В северна посоКа, Като ма- 
гичесКата екипировка ве- 
че не играе роля. 

-Север: Вода (Нудгоз) - 
ще се озовете на един ос- 
про, от Който 6 четири 
посоКи Водят платформи. 
Трябва да използвате се- 
Верозападнише плашфор- 
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ми. След това продължа- 
Вате на запад, Като пре- 
минеше през два Каменни 
моста. При първия тряб- 
Ва да скачате по диаго- 
нал, а при Втория не е 
нужно. Трябва да се Кате- 
рите (бнимание, оптичес- 
Ка измама). След това ще 
срещнете Нудгов. 

-ИзшоК: планини 
(а 1оз) - В гаруп (на север 
от Входа) ще намерите 
Книга, Която дава няКоц 
указания. Съвсем на север 
има езеро от лава с неви- 
дим път през него. Тук 
порябва да се проверява с 
малки Крачки и да се сКа- 
ча от бреме на време. В 
Края на езерото трябва 
да скочите на запад, а 
след сКоКа, КаКто е описа- 
но 6 упътването, да на- 
шиснете правилните 
КлаВвиши. После отново да 
натиснете интервала, за 
да се изкачите на сКална- 
та издатина. Обърнете 
се на север, ще стигнете 
до друго езеро оп лава с 
платформи по него. След 
това продълЖжеше на за- 
пад и скоро ще срещнете 
Птов. 

-Запад: Огън (Ругоз) - 
пуК ще бягате на северо- 
запад, докато стигнете 
до едни рушни. След това 
се продължава на изток, 
покрай северния бряг. 
СКоро ще намерише един 
груп и един символ В не- 
го. В Краишщаша на симбо- 
ла трябва да се поставят 
девет бели сфери. Про- 
дължавате да бягате на 
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изшоК. Ще стигнете до 
Каменен мост. От Края 
му ще сКкочите на изштоКи 
ще Видите плавно изкач- 
Ваща се местност. Там 
ще намерште едно сандъ- 
че с много от белите сфе- 
ри. На юг от мястото, 
Където ще Кацнете (след 
скока опа моста) се нами- 
ра друг мосп, Който Води 
В друга посока. 

Сферите се намесш- 
Ват и 6 езерото от лава 
се появяват платформи. 
Когато го преминете, ще 
стигнете до друго парче 
земя, а тшам ви чаКа разг- 
невеният Ругоз. 

Когато се озовете ош- 
ново В храма, четирите 
парчета ВасКгосК трябва 
да се поставят В светещ 
обръч. Последното прило- 
Жете Върху себе си (то 
ще фунКицшонира след Ка- 
то останалите четири 
са подредени 6 пентогра- 
мат), гоъй Като вече сте 
Тнап о ЕШег (това спе 
научили от прима стари 
богове). Тогава оКоло Вър- 
ха на обелисКа ще се появи 
сияние. 

Частите порябва така 
да се подредят по Върхо- 
Вете на пентограмашта, 
че съответният лъч с 
парчето Върху него да со- 
чи 6 посоКа на пътя Към 
съответния пацитан. След 
това ще се появи една 
черна порша (ВаасК Са), 
В Която ще влезете. С по- 
Ва осмата част на сагата 
Ойша е завършена. (СС 
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НАЗНВАСК 
АКо искате да минавате 
през стени, направете 
следното: 
Заставате с гръб Към 
стената, след Което се 
затичвате и в моменша, 
Когато започнете да се 
движите, веднага ошлус- 
Кате 5ИН, обръщате се ц 
паръгвате Към стенаша. 
Това ще проработи само 
аКо имате място оКоло 
стената, Където да го 
направите. 


ГАКО5 ОЕ ГОКЕ 
С помощта на някакъв 
едитор намерете п бвлез- 
те във файла 
5АУЕО00ОАТ. Намерете 
ред 000080 ц го промене- 
те, пишейки 3075 3075..до 
Края на реда. Запишете 
играта след пода. Възс- 
тановете, използвайки 
пози файл и при: 
- хвърляне на камък ще 
станете десето ниво 
Крадец/мошеник 
- използване на магия съ- 
отВветно ше ви направи 
десето ниво магьосник 
- ипри удар ставате 
десето ниво боец, 


ТНЕМЕ РАКК 
В демоверсията на Тпете 
Рагк през натискането на 
"С" получаваш повече па- 
ри; при "Г" се променя В 
решето; на "Х" издиза го- 
дишната статистика: ", 
и" служат съответно за 
смаляване и увеличаване 


на неща в парка. 
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ВАТП.Е 191Е 2 
Това са Кодовете за нива- 
та на Ва!!е 15!е 2 
1 АМРОКСЕ 
2. ОКСИА! 
3. СЕСШО5 
4, УАВОПАЕ 
5. ВОЕАЗУУЕ 
6. СЕНАСИА 
7. ОСАКТВО 
8. ЕТОКСЕ 
9. ПАЕАТИА 
10. УАВКОО 
П. СЕЕО5АТ 
12. КАМАМА 
13. ЧЕПВО 
14. СЕОЕКОМ 
15. ШОАКСЕ 
16. АВОКОИА 
17. ТАМАОПСЕ 
18. УАЕЕЕАТ, 
19. ВАС 
20. СЕКЕЕ?ИО 


МЕСАКАСЕ 
Минете първо ниво и за- 
пишете играта под име- 
то СНЕАТМКТ, издезте 
от играта и напишеше: 
сору СНЕАТММОЗАУ. 
СНЕАТМКОВАК 
След тоВа отворете фай- 
ла СНЕАТМКО 5АУ с ня- 
Кой едитор и променете 
следното: 
00000000333000000000010002000200 
0000334С 
00000010454654202020203А2Е2Е2Е20 
34524947 
0000002048542020203А2ЕФЕФЕ2ЕБЗ 
50454544 
000000302055203А2Е2Е2Е202С53544Е 
50202020 
00000040203А2Е2Е2Е20394649520100 
01000100 
00000050010001000100010001000100 
01000100 


00000060010001000100010001000100 
0100 

Сега презаредете играта 
и отворете записания 
файл. Посочете Колата, с 
Която бихте Желали да 
играете. Сега можете да 
промените нивата по 
свое Желание. 


| ВЕВЕТ, АФбАЛТ 
Това са паролише за 
преминаване на ниваппа: 


ЕА5у МОКМАГ, 
ЕАГСОМ ВЮС5 
АХОАТ КАЗВОКК 
Х0О72ЕМ | МУМОСК 
ВЕСТА ПАСОВАН 
СКЕЕПО МПМВАМ 
НАКО СНАРТЕК5 
АСКВАК 4,5,6 
ЕОКМАХ 7,8,9,10 
ВЕБРПУ 1123714 
КЕЗ5ЕТ, 15 

Б ОКСАМА 9“ Епа 


| хмлкс 
При натискането на 
Копчетата "И + Т+ "<" - 
горивото по Време на 
играта няма да Ви. 


свършва. 


РКЕНТТОКС 2 
Това са Кодовете за 
преминаване на ниваша: 
ЗЕВА Е201 8509 1091 
1358 А673 398В ССА2 
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<<СОМРОТЕК САМЕ5 >» Е 
СПИСАНИЕ, ПОСВЕТЕНО 
НА НЯКОИ ОТ НАИЙ-ПОПУ- 
ЛЯРНИТЕ КОМПЮТЪРНИ 
ИГРИ, ПРОИЗВЕДЕНИ И 
РАЗПРОСТРАНЯВАНИ ПО 
СВЕТА ИУ НАС. 

АВТОРИТЕ ПРЕДОСТАВЯТ 
СВОИ МНЕНИЯ И ВИЖДА- 
НИЯ, КОИТО СА СЪОБРАЗЕ- 
НИ С ОТЗИВИТЕ ЗА ПРО- 
ДУКТИТЕ ОТ ЧУЖДЕСТ- 
РАННИЯ ПЕЧАТ И СВЕТОВ- 
НИЯ ПАЗАР. 

ЗА МНЕНИЯ И ПРЕДЛОЖЕ- 
НИЯ ПИШЕТЕ НА АДРЕСА 
НА РЕДАКЦИЯТА. 

ЦЕНА 24,95 ЛВ. 


ЗА ТАГРАЧИТТ ЕТА 
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Искате ли да играете на Ооот в мрежа? 
Искате ли да участвате в състезание по Ооопп? 
Искате ли да бъдете първенец по Поог? 
Ако това е така, побързайте да се запишете 
и да участвате в нашето състезание. 


Изпратете ни в писмо самоадресиран плик с 
марка, за да получите условията, датата и мястото 
на провеждане на играта. 
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